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1 TIiTULO DO TRABALHO

Sistema de gerenciamento de cursos oferecidos pela Pastoral ULBRA GUAIBA.

2 APRESENTAGAO DA EMPRESA

A ULBRA (Universidade Luterana do Brasil) tem por objetivo a educagéo,
atuando da educacgao infantii a pds-graduagao, proporcionando um ensino de
qualidade, preparando seus alunos para enfrentar e se integrar a sociedade.

Mantida pela Comunidade Evangélica Luterana Sao Paulo — CELSP, a
Universidade Luterana do Brasil — ULBRA. Desde a primeira escola, fundada em
1911, até hoje, a ULBRA caracteriza-se por ser uma instituicdo voltada para o futuro,
buscando sempre o melhor em todas as suas areas de atuacdo. Assim, disponibiliza
para académicos, profissionais e toda a comunidade servigos de qualidade, seja nas

areas da educacao, saude, esporte e tecnologia.

3 MOTIVACAO

A chance de adquirir maior conhecimento com a aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos no curso de Sistemas de Informagéo, ainda beneficiando

a Pastoral da Ulbra Guaiba.

Atualmente existe um processo manual, onde sdo cadastrados os canditados
da comunidade carente de Guaiba, interessados em adquirir conhecimentos de

informatica, para facilitar a inser¢do no mercado de trabalho.

Neste processo sdo fornecidos os dados cadastrais dos canditados e
armazenados em fichas, que serdo classificadas pelos critérios estipulados pelo
coordenador do projeto (pastor Irmo) e posteriormente arquivadas em armarios-
fichario na pastoral, apés a selegdo dos canditados sdo montadas as turmas e
confeccionada a lista de presenca para acompanhamento dos alunos. Ao término

dos cursos sao emitidos certificados para os participantes aprovados.

Com a informatizacdo do processo cadastral da pastoral Ulbra-Guaiba

possibilitara aos usuarios consultas aos cursos, alunos e monitores cadastrados.



Com isso, pretendo prover, através da informatizagéo, melhorias na qualidade

do servico, facilitando uma tomada de decisao.

4 OBJETIVOS

O presente projeto visa informatizar o processo manual de cadastro de
candidatos nos cursos de informatica oferecidos pela pastoral ULBRA-Guaiba,
visando a melhoria de processo de selecdo e matricula, trazendo maior agilidade ao

processo atual, facilitando seu acompanhamento.

5 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Visando a interface amigavel, pela programagao orientada a eventos de facil
implementacgao, optei pelo VB.NET [] e como banco de dados o Access [BYR99] por

se tratar de um banco de dados simples de ser manuseado e de facil manutencgéo.

A metodologia definida para o desenvolvimento deste trabalho envolvera
conhecimentos ja adquiridos e constituira a base tedrica do projeto. Portanto, sera

utilizada a linguagem UML com seus diagramas especificos:

= Diagramas de Casos de Uso [BOO 00], [LAR02], [PRE 95] e [FUR 98] - A
finalidade do diagrama de casos de uso € apresentar um tipo de diagrama
de contexto, através do qual se pode compreender rapidamente quais sao
os atores externos de um sistema e as maneiras principais, segundo as

quais ele utiliza.

= Diagrama de Seqiiéncia [BOO 00], [LAR02], [PRE 95] e [FUR 98] - E o
diagrama de interacdo que enfatiza a ordem temporal das trocas de
mensagens. Um objeto € mostrado como uma caixa na parte superior de
uma linha tracejada vertical chamada de linha de vida que representa a
vida do objeto durante a interagdo, cada mensagem é representada por
uma flecha entre as linhas de vida de dois objetos. A ordem na quais estas

mensagens ocorrem € mostrada da parte superior a parte inferior.

» Diagrama de Classe [BOO 00], [LARO2], [PRE 95] e [FUR 98] - Neste

diagrama apresentam-se as classes e as relagdes entre ocorréncias e



classes. O diagrama de classes mostra atributos e operagdes de uma

classe e as restricdes na maneira com que os objetos sdo conectados.

6 SOLUGAO PROPOSTA

Desenvolvimento de um Sistema para o processo cadastral da pastoral Ulbra-
Guaiba que possibilitara aos usuarios verificagdes dos dados cadastrais ou
consultas e geracido de relatérios através de uma aplicacdo Desktop baseada em
VB.NET com banco de dados Access. Para executar este projeto foram identificadas

as seguintes atividades:

¢ Andlise de Requisitos: fase inicial do projeto, ou seja, é a fase de coleta dos
dados para o desenvolvimento do projeto. Analise dos processos: nesta fase

sera elaborado um fluxograma com as atividades atuais.

e Modelagem: nesta fase sdo produzidos os diagramas de Casos de Uso, com
as interacdes entre atores e sistema, de Classes e de Seqliéncia da aplicagao

a ser desenvolvida.
¢ Implementagédo: é a fase de codificagdo do sistema.
o Testes: é testado cada mddulo desenvolvido e o produto como um todo.

e Produgéao e entrega do relatério final: depois de concluido o desenvolvimento

e testes do sistema é produzido a documentagdo do mesmo.

7 CRONOGRAMA
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