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INTRODUCAO

Com a evolugdo dos dispositivos modveis e as iniUmeras funcionalidades que um sé aparelho
dispGe, o projeto GerNotas ira desenvolver uma aplicagdo para uso exclusivo em Smartphones[INF

2007]. que possuam o Sistema Operacional Windows Mobile[WM5 WEB].

A aplicagdo tem a finalidade de auxiliar o aluno no gerenciamento de suas notas no decorrer do
curso. Através do registro das notas de trabalhos e provas, a aplicagdo além de armazenar estes

resultados, faz uma projecdo da nota necessdria para atingir a média final na disciplina.

Neste trabalho sera apresentado o levantamento de dados, requisitos do sistema, projeto

conceitual e projeto logico.

APRESENTAGAO DA EMPRESA

Mantida pela Comunidade Evangélica Luterana Sdo Paulo — CELSP, a Universidade Luterana do

Brasil — ULBRA, tem uma histéria de conquistas.

Desde a primeira escola, fundada em 1911, até hoje, a ULBRA caracteriza-se por ser uma
instituicdo voltada para o futuro, buscando sempre o melhor em todas as suas areas de atuagdo. Assim,
disponibiliza para académicos, profissionais e toda a comunidade servigos de qualidade, seja nas areas

da educagdo, saude, esporte e tecnologia.

A ULBRA assume como Missdo Institucional desenvolver, difundir e preservar o conhecimento e a
cultura pelo ensino, pesquisa e extensdo buscando permanentemente a exceléncia no atendimento das
necessidades de formagdo de profissionais qualificados e empreendedores nas areas da educacao,

salde e tecnologia.



MOTIVACAO

Com a evolugdo da tecnologia mével, em que o tempo acima de tudo é primordial para que
obtenhamos sucesso em qualquer tipo de area que possamos atuar, esta tecnologia tem como o
principal objetivo, levar inimeros servicos junto com o seu usudrio, fazendo com que o mesmo possa

concretizar um negdcio aonde quer que ele esteja.

A maior motivagdo em abordar este tipo de assunto no projeto da disciplina de Estagio Curricular

é de utilizar uma tecnologia nova e que tem um potencial imensuravel de crescimento.

Além disso, iniciar um projeto para que alunos e professores da universidade usufruam de uma
aplicacdo para o uso académico, e que principalmente seja um ponto de partida, para que novas idéias
nesta drea possam surgir, agregando um maior numero de servi¢cos que a universidade podera oferecer

para este tipo de plataforma.

OBJETIVOS

O objetivo deste projeto é desenvolver uma aplicagdo para que o aluno possa ter um controle
sobre suas notas durante o andamento do curso, tanto em relagdo a trabalhos que serdo realizados em
aula, como nas avaliagées. Com este controle, o aluno podera fazer uma projecdo da sua nota final de

forma mais rdpida e pratica.

Por se tratar de uma aplicacdo para Smartphones, é importante que ela entre no contexto das

funcionalidades deste tipo de dispositivo.

Para que a aplicacdo possa atender os alunos que ainda ndo adquiriram o dispositivo, ela
possibilitard a op¢do de cadastrar mais alunos, sendo assim o usuario do Smartphone podera cadastrar

além das suas préprias notas, as do seu colega no decorrer do curso.

O aluno vai poder solicitar ao usuario do Smartphone através de um telefonema ou e-mail, uma
projecdo da sua nota final, o usudrio acessa a aplicagdo, efetua a consulta e pode responder da mesma

forma, com um telefonema ou respondendo o e-mail da solicitagdo com préprio Smartphone [INF 2007].



METODOLOGIA

MODELAGEM

A modelagem deste Projeto sera baseada na UML (Linguagem de Modelagem Unificada) [FUR
98], € um modelo de linguagem para modelagem de dados orientada a objetos, usada para especificar,

construir, visualizar e documentar um sistema de software.

Os diagramas propostos pela UML que serdo utilizados no desenvolvimento deste Projeto serdo

os seguintes:

> Diagramas de Casos de Uso [FUR 98] — mostra como o sistema a ser desenvolvido vai
interagir com seu ambiente. Um Caso de Uso representa uma unidade discreta da interagdo entre um

usudrio (humano ou maquina) e o sistema.

Agao ) Proceso

Afor

FIGURA 1 — Simbologia do Diagrama de Caso de Uso

Ator é qualquer agente que interage com o sistema, um usuario ou categoria com papel definido,

podendo ser a representacdo de um sistema externo que interage com o sistema.

Um processo especifica um servico que a classe fornece a seus usudrios, uma especificacdo de

necessidades e funcionalidades oferecidas.

> Diagramas de Seqiiéncia [FUR 98] — representado a seqliéncia de processos. Composto

por atores, objetos e mensagens trocadas entre os objetos.

O Objeto é uma caixa na parte superior de uma linha tracejada verticalmente. A linha vertical é

chamada de linha da vida do objeto, e representa a vida do objeto durante a interagdo.

As mensagens sao representadas por uma flecha entre as linhas de vida de dois objetos. Cada



mensagem deve ter um nome, é comum incluir os argumentos e algumas informacgdes de controle.

Atores sdo entidades externas que interagem com o sistema e que solicitam servicos, gerando

dessa forma eventos que iniciam processos.

stim_G : Accio G

Dhijeto
I
I
I

FIGURA 2 — Simbologia do Diagrama de Seqliéncia

Como ferramenta de apoio para a construcdo dos diagramas serd utilizada a ferramenta Jude
[JUDEWEB], que suporta a orienta¢do a objetos em UML, desenvolvida pela empresa japonesa Eiwa

System Management.

TECNOLOGIA UTILIZADA PARA DESENVOLVIMENTO

A aplicagdo serd desenvolvida através da ferramenta Microsoft Visual Studio 2005 [CAMP 2005],
utilizando o Compact Framework 2.0 [SUT 2003] para o desenvolvimento de aplicagdo moével, a
linguagem utilizada serd o Visual Basic. NET [CAMP 2005]. Durante o desenvolvimento do projeto na
ferramenta Microsoft Visual Studio 2005, é necessdria a instalacdo de um emulador para executar a
aplicagdo, caso queria visualizar a aplicagdo diretamente no dispositivo é possivel optar pela a execugdo

diretamente nele.

O emulador oferece praticamente todas as funcionalidades de um Smartphone, nele é possivel
conectar a internet e até mesmo simular a utilizacdo de um cartdo de meméria. Outro papel importante
que os emuladores podem oferecer refere-se a verificagdo da compatibilidade da aplicagdo
desenvolvida com o sistema operacional em que ela vai funcionar, pois o Smartphone ndo possibilita a
atualizacdo de sistema operacional, por isso é importante verificar se a aplicacdo suporta versées de

sistemas operacionais superiores.

A vantagem em utilizar o emulador se refere ao custo, pois o desenvolvimento de um aplicativo

para um dispositivo mével ndo depende da aquisicdo de um Smartphone para executar o projeto,



entretanto com o dispositivo é possivel ter uma melhor visualizagdo do funcionamento, principalmente

em relagdo a interface e ao desempenho.

LEVANTAMENTO DOS DADOS

Visando uma modernizagdo nos sistemas atualmente utilizados no campus da universidade ja
havia sido solicitado o desenvolvimento de uma aplicacdo para a utilizagdo em dispositivos madveis.
Utilizando a técnica de entrevista, o entrevistado foi o supervisor do Estagio, Luiz Gustavo Mahlmann

aonde o mesmo esclareceu a proposta da aplicagdo, suas principais funcionalidades e finalidade.

CONSIDERAGOES DO LEVANTAMENTO DE DADOS

A entrevista foi realizada no Laboratdrio de Informatica da universidade, a mesma foi realizada

informalmente.

CARACTERISTICAS DO PROCESSO ATUAL

Atualmente para que o aluno gerencie e saiba que nota ele vai precisar para atingir a média final

de determinada disciplina ele segue os seguintes procedimentos:
> Realiza a avaliagdo;
» Aguarda o resultado da prova G1 da disciplina;
» 0 professor informa o resultado da avaliagdo ou o aluno consulta o site do curso;

» Com este resultado o aluno efetua o célculo para saber qual nota sera necessaria para atingir

a média final;

> Este calculo é feito baseado no sistema de avaliagdo da universidade, informado no inicio de

cada semestre;



PROBLEMAS DO PROCESSO ATUAL

Baseados nestas caracteristicas descritas acima foram detectados os seguintes problemas:
» 0O processo é feito manualmente;
» O sistema de avaliagcdo pode ser interpretado de forma equivocada;

» 0O célculo pode ser feito de forma incorreta gerando uma falsa projecdo da nota;

CARACTERISTICAS DESEJAVEIS NUMA NOVA SOLUGAO

A solugdo encontrada apds a descricdo do processo atual foi a de informatizar o processo para o

uso em um dispositivo movel.
Os beneficios encontrados sdo os seguintes:
» O processo passa a ser automatizado;
» 0 aluno tem um maior controle sobre suas notas;

» Tem a projecdo exata para atingir a média de cada disciplina.

10



REQUISITOS DO SISTEMA

Os requisitos do sistema foram definidos através dos objetivos, requisitos de hardware e

software.

OBJETIVOS

A aplicagdo tem como principal objetivo possibilitar que os alunos da universidade gerenciem

suas notas e obtenham uma projecdo exata para atingir a média final de cada disciplina

A aplicagdo fornecera as seguintes funcionalidades:

> Configuragdes: O aluno devera cadastrar o sistema de avaliagdo atual, informando o

semestre, o peso da nota do G2 e a média.

> Cadastrar Curso: O aluno efetua o cadastro do curso na qual ele esta matriculado.

> Cadastrar Disciplina: O aluno efetua o cadastro das disciplinas em que esta

matriculado no semestre.

> Cadastrar Aluno: O aluno efetua o seu cadastro, podera ser feito o cadastro de mais
de um aluno, pois o proprietario do Smartphone também pode armazenar as notas de um colega por

exemplo.

> Perfil: Assim que o aluno efetuar os cadastros, antes de langar qualquer nota, ele deve

selecionar o seu perfil, informando o semestre, curso e aluno.

> Langar Notas de Trabalhos: O aluno langa as notas dos trabalhos de determinada

disciplina, especificando se a nota corresponde ao G1 ou G2.

> Langar Notas de Provas: O aluno seleciona a disciplina na qual quer langar as notas,
visualizando a nota de seus trabalhos, apds informar a nota do G1, ja tem uma proje¢do da nota

necessaria para atingir a média final.

11



REQUISITOS DE HARDWARE

Desenvolvimento

- Processador AMD Atlhon 64 X2 Dual Core 3800+;

- HDD 250 Gb SATA II;

- Meméria RAM 2048MB DDR2 667Mhz;

- Placa de Video Geforce 7300 GT — 256Mb PCI-E;

- Teclado;

- Mouse;

- Impressora;

- Smartphone — Moto Q.; [MOT WEB].

- Cabo Mini USB, para sincronizagdo de dados;

Usuario

- Smartphone

- Cabo Mini USB, para instalagdo da aplicagdo

12



REQUISITOS DE SOFTWARE

Desenvolvimento

- Microsoft Windows Vista - Ultimate Edition [VIS WEB];

- Microsoft Visual Studio 2005;

- Microsoft SQL Server Mobile Edition [SQL WEB];

- Windows Mobile Device Center 6.1 [WMDC WEB];

- JUDE

Usuario

- Microsoft Windows Mobile 5 ou superior;

Computadores com Windows XP instalados requerem o seguinte software para sincronizar o

dispositivo e copiar o arquivo de instalagdo da aplicagdo.

- Microsoft Active Sync 4.5; [WM5 WEB].

Computadores com Windows Vista instalados requerem o seguinte software para sincronizar o

dispositivo e copiar o arquivo de instala¢do da aplicacao.

- Windows Mobile Device Center 6;

13



PROJETO CONCEITUAL

O projeto conceitual foi dividido em: Diagrama de casos de uso e Diagrama de seqiiéncia.

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

GerMotas - Casos de Uso

Cadastrar Curso
<;“‘=-
Cadastrar Disciplina L
-l &
Sl N
S .
- ~

% / Seleciona Perfil
- - -
e P )
£ # T
- v !
- 1
I

L

Cadastrar Configuragies

N
i G e s

Lancar Nota de Trabalhos

DESCRIGAO DOS ATORES

Usuario: Pessoa que vai utilizar a aplicagdo no Smartphone, cadastrando curso, disciplinas e

usudrios além de langar os resultados para obter a projecdo para atingir a média final.
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DESCRIGCAO DOS CASOS DE USO

Caso de uso: Cadastrar Curso
Ator: Usuario

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usudrio acessa a aplicagdo e seleciona a opg¢do de
cadastro de curso, o cdédigo do curso a ser adicionado é visivel para o usudrio, sendo preciso que ele
informe o nome do curso e adicione o0 mesmo, a aplicacdo verifica se existe algum curso com o mesmo
nome, caso contrario o cadastro é efetivado. O usuario pode selecionar a opgdo de listar cursos para

visualizar os cursos cadastrados.
Caso de uso: Cadastrar Disciplina
Ator: Usuario

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usudrio acessa a aplicagdo e seleciona a opg¢do de
cadastro de disciplina, o cédigo da disciplina a ser adicionada é visivel para o usuario, sendo preciso que
ele informe o curso da disciplina correspondente e o nome da mesma, a aplicacao verifica se existe
alguma disciplina com o mesmo nome dentro do curso, caso contrario o cadastro é efetivado. O usuario

pode selecionar a opgao de listar disciplinas para visualizar as disciplinas cadastradas.
Caso de uso: Cadastrar Aluno
Ator: Usuario

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usudrio acessa a aplicagdo e seleciona a opg¢do de
cadastro de aluno, o cédigo do aluno a ser adicionado é visivel para o usuario, sendo preciso que ele
informe o nome do aluno, o curso que ele esta matriculado e o telefone, a aplicagdo verifica se existe
algum aluno com o mesmo nome dentro do curso, caso contrario o cadastro é efetivado. O usuario pode

selecionar a opgdo de listar alunos para visualizar os alunos cadastrados.
Caso de uso: Cadastrar Configuragdes
Ator: Usuario

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usuario acessa a aplicagdo e seleciona a opgdo
configuracdes, sendo preciso que ele informe o semestre, o peso atribuido na nota de grau 2 e a média,

a aplicagdo verifica se o semestre ja foi cadastrado, caso contrario o cadastro é efetivado.

15



Caso de uso: Seleciona Perfil

Ator: Usudrio

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usudrio acessa a aplicagdo e seleciona a opgao Perfil,
sendo preciso que ele informe o semestre, o curso e o nome do aluno, confirmando estes dados, as

notas langadas serao referenciadas para este perfil.
Caso de uso: Lancar Notas de Trabalhos

Ator: Usuario

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usuario acessa a aplicagdo e apds escolher o perfil,
seleciona a opgdo Lancgar Notas de Trabalho, sendo preciso que ele informe a disciplina, o grau em que o
trabalho corresponde e a sua respectiva nota, apds o cadastro ser concluido é feito um somatdrio dos

trabalhos cadastrados, divididos por grau para melhor visualizagdo.
Caso de uso: Lancar Notas de Provas

Ator: Usuario

Descrigdo: Este caso de uso inicia quando o usuario acessa a aplicagdo e apds escolher o perfil,
seleciona a opgdo Langar Notas de Prova, sendo preciso que ele informe a disciplina e a nota do grau
correspondente, assim que ele seleciona a disciplina, é informada a nota dos trabalhos realizados. A
nota dos trabalhos com a prova constituem a nota do grau 1 ou grau 2. Com a nota do grau 1 definida, ja
pode ser projetada a nota do grau 2 para que seja atingida a média previamente definida nas

configuragdes. O usuario pode simplesmente projetar a nota para visualizacdo ou salva-la.

16



DIAGRAMA DE SEQUENCIA

CADASTRAR CURSO

LIsuario

1: Acessa o menu Cadastrar Curso

Busca novo codigo para adiciohar Curso

B G gl

2. Informa Cursolf

Walida Campos

o gl

3 Adiciona Cursof

——

Yalida informagdes e efetua o cadastro

Diagrama de Seqléncia - Cadastrar Curso
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CADASTRAR DISCIPLINA

Lsuario Aplicagdo

I 1. Acessa o menu Cadastrar Disciplina

Busca nhovo cddigo para Disciplina

| 2. Informa Curso e Disciplina

Yalida campos

3 Adiciona Disciplina

YWalida as informagdes e efetua o cadastro

Diagrama de Seqiéncia - Cadastrar Disciplina

m_

i

I

I

:

I

I

I

;

I
s = = .

————

CADASTRAR ALUNO

LIsuario Aplicacdo

I 1:Acessa 0 menu Cadastrar Aluno

Busca novo codigo para Aluno

| 2 Informa Curso, Mome e Telefone

Valida campos

3 Adiciona Aluno

Yalida as informagdes e efetua o cadastro

Diagrama de Segléncia - Cadastrar Aluno

m_
s semame W W - W

—_
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CADASTRAR CONFIGURAGOES

LIsuario Aplicagdo
I 1: Acessa o menu Configuragies I
Busca dlitima configuragdo jj
s G e s S s R e

| 2: Informa Semestre, Peso e Média |

|
Yalida campos jj
e TSN, 10 i P F PSERE

3 Adiciona Configuragdo

YWalida as informagdes e efetua o cadastro jj

Diagrama de Seqiéncia - Cadastrar Configuragdes

SELECIONA PERFIL

sy ario Aplicacdo

I 1:Acessa o menu Perfil

Carrega caixas de combinagdo

| 2 Informa Semestre, Curso e Aluna

Yalida campos

3. Beleciona Peril

Yalida as informagdes e define o peril

_&_

i

I

I

:

I

I

I

;

I
s = = .

-

Diagrama de Seqldéncia - Seleciona Peril
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LANCAR NOTAS DE TRABALHOS

Usuatio Aplicacdo
| 1:Acessa 0 menu Lancar Motas de Trabalhos |
Werifica Perfil Selecionado jj
TR Y e e e
| |
! 2 Informa Disciplina |
Carrega nota dos trabalhos cadastrados jj
% _____________________ |
T 3 Informa Grau e Mota |
Yalida campos jj
% _____________________ |
-I— 4: Adiciona Mota de Trabalho( |
Valida informagdes e efetua o cadastro
SRR S LN B A e e RO Tl S SO
T

Diagrarna de Seqléncia - Langar Motas de Trabalhos
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LANCAR NOTAS DE PROVAS

LIsuario

1:Acessa 0 mend Langar Motas de Provas

Yerifica Perfil Selecionado

2. Informa Disciplina

____ Vemeremseedme il

Carrega nota dos trabalhos e provas cadastradas

3 Infarma Mota da Prova

Yalida campos

4. Adiciona Mota de Trabalhod

L wmews gl

valida informagdes, faz projecio para o G2 e efetua o cadastro

Diagrama de Seqiléncia - Langar botas de Provas
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PROJETO LOGICO

DEFINICAO DO BANCO DE DADOS

¥ AluCod Cursos_Alunos

i Cur Cod

Alu_N iscipli
u_Nome Cur Nome Cursos Disciplinas

? Dis_Cod

Dis_Nome

Alu_Fone

'8 CursosTableAdapter  [3]

Alu_CodCur Dis_CodCur
'8 AlunosTableAdapter 4] 2 Fill GetData () ' DisciplinasTableAdapter
2 Fill, GetData () 2 Fill GetData ()

Aluncs_[rabalhos Disciplinas_Trabalhos

Tra_Config
Tra_CodDisc
Tra_CodAlu
Alunag_otas Tra_Grau
Tra_Nota Discipliras_Notas
\f
'@_ TrabalhosTableAdapter L Notas @
2 Fill GetData ) 9 Not Cod
Not_Config
Not_CodAluno
Not_CodDisc
Not_GL
Net G2
Config_Trabalhos oL
Not_Subst
Not_Final
Confid) '8 NotasTableAdapter (4]
24 Fill GetData ()

? Con_Semestre
Con Peso

Con_Media

'8 ConfigTableAdapter 7]

'l Fil| Getdatz (
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DESCRIGAO DO MODELO EER

> Cursos

Tabela onde sera cadastrado o nome dos cursos.

Cur_Cod Cddigo do Curso, Chave Primdria — Campo Obrigatério

Cur_Nome Nome do Curso — Campo Obrigatorio

> Disciplinas

Tabela onde serdo cadastrados o nome da disciplina e o curso que ela pertence.

Dis_Cod Codigo da Disciplina, Chave Primaria — Campo Obrigatério

Nome da Disciplina — Campo Obrigatério

Dis_CodCur Codigo do Curso em que a Disciplina corresponde — Campo Obrigatério

> Alunos

Tabela onde serdo cadastrados o nome do aluno, telefone e o curso que ele pertence.

Alu_Cod Codigo do Aluno, Chave Primaria — Campo Obrigatério

Nome do Aluno — Campo Obrigatério

Telefone do Aluno — Campo Nao Obrigatério

Alu_CodCur Codigo do Curso em que o Aluno pertence — Campo Obrigatério
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> Config

Tabela onde serdo cadastrados o semestre, o peso do G2 e a média final.

Con_Semestr Semestre em que o Aluno esta cursando, Chave Primaria — Campo
e Obrigatoério
Peso atribuido para o calculo da nota do G2 — Campo Obrigatério

Con_Media Média definida pela universidade — Campo Obrigatério

> Trabalhos

Tabela onde serdo cadastrados os resultados obtidos nos trabalhos no decorrer da disciplina, o

usudrio informa a disciplina, a nota do trabalho e se este faz parte do G1 ou G2.

Codigo do Trabalho, Chave Primaria — Campo Obrigatdrio

Tra_Config Semestre em que o trabalho foi feito - Campo Obrigatério

Tra_CodDisc Cadigo da Disciplina em que o trabalho pertence - Campo Obrigatério
Tra_CodAlu Cddigo do Aluno que realizou o trabalho - Campo Obrigatério

Tra_Grau Grau em que o trabalho foi feito - Campo Obrigatério

Nota atribuida ao trabalho - Campo Obrigatdrio
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> Notas

Tabela onde serdo cadastrados os resultados obtidos nas provas de G1 e G2, sendo que a
projecdo ja pode ser feita assim que a nota do G1 for cadastrada. Nela ainda é armazenada a média final

e a nota da substituicdo caso haja necessidade.

Not_Cod Codigo da Prova, Chave Primaria - Campo Obrigatério

Not_Config Semestre em que a prova foi realizada - Campo Obrigatério

Not_CodDisc Codigo da Disciplina em que a prova pertence - Campo Obrigatério

Not_CodAlu Codigo do Aluno que realizou a prova - Campo Obrigatério

Nota do G1 - Campo Obrigatorio

Nota do G2 - Campo N&do Obrigatdrio

Nota da prova de Substituigdo - Campo Ndo Obrigatério

Média Final da disciplina — Campo Nao Obrigatdrio
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LAYOUT DAS INTERFACES

TELA PRINCIPAL

Gerenciador de Notas

Gerenciador de Notas

para Smartphones

Tela principal da aplicagdo, nela contém o menu principal do sistema. Neste menu com a tecla da
esquerda, ele acessa o perfil, o langamento de notas de trabalhos e provas, os cadastros de curso,
disciplina e alunos além das configuracdes de média. Com a tecla da direita o usudrio encerra o

aplicativo.
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CADASTRAR CURSO

GerNotas - Cursos

Codigo:

Curso: Sistemas delnfnrmatad

1 Adicionar

2 Listar Cursos

Menu

Tela de cadastro de cursos, assim que o usuario acessa o cadastro de cursos, através das teclas
para cima e para baixo, ele navega nos campos disponiveis para a inser¢do dos dados, no caso o campo
Curso aonde o usuario informa o nome do curso, posteriormente ele pressiona a tecla da esquerda e
confirma a op¢do Adicionar. Caso o usuario queira saber os cursos que ja foram cadastrados, confirmar

a opgao Listar Cursos.
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LISTAR CURSOS

Sistemas de Informacao
Direito
Psicologia

Tela de listagem dos cursos cadastrados, esta tela tem o objetivo de visualizar os cursos
cadastrados, com as teclas de navegagdo para cima e para baixo o usuario seleciona o curso, podendo
altera-lo ou exclui-lo, acionando o menu através da tecla da esquerda, confirmando a opgdo Alterar ou

Excluir.
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CADASTRAR DISCIPLINA

GerNotas - Discipl

Curso: Sistemas de Informacao 1

Codigo:

Disciplina:  |Estagio Curricular

Tela de cadastro de disciplinas, assim que o usuario acessa o cadastro de disciplinas, através das
teclas para cima e para baixo, ele navega nos campos disponiveis para a inser¢do dos dados, no caso o
campo Curso contém os cursos cadastrados, o usuario seleciona o nome do curso utilizando as teclas de
navegacdo para a direita e esquerda, posteriormente ele informa o nome da disciplina, acessa o menu e
confirma a opgdo Adicionar. Caso o usudrio queira saber as disciplinas que ja foram cadastradas, acessar

o menu e confirmar a opgao Listar Disciplinas.
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LISTAR DISCIPLINAS

Lista

Disciplinas -

Curso:  [Sistemas de Informacao 4

Codigo | Disciplina

1 Estrutura de Dados II
2 Banco de Dados

3 Redes

4 Estagio Curricular

Tela de listagem das disciplinas cadastradas, esta tela tem o objetivo de visualizar as disciplinas
cadastradas, com as teclas de navegacdo para esquerda e direita o usuario seleciona o curso, apés a
disciplina com as teclas para cima e para baixo, acionando o menu através da tecla da esquerda,

confirmando a opgdo Alterar ou Excluir.
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CADASTRAR ALUNO

GerNotas - Alunos

Curso: Sistemas de Informacao 1

Cadigo:

Nome: Aluno

Telefone: 9999-9999

Tela de cadastro de alunos, assim que o usudrio acessa o cadastro de alunos, através das teclas
para cima e para baixo, ele navega nos campos disponiveis para a inser¢do dos dados, no caso o campo
Curso contém os cursos cadastrados, o usuario seleciona o nome do curso em que o aluno esta
matriculado, utilizando as teclas de navegagdo para a direita e esquerda, posteriormente ele informa o
nome do aluno e telefone, acessa o menu e confirma a opg¢do Adicionar. Caso o usudrio queira saber o

numero de alunos que ja foram cadastrados, acessar o menu e confirmar a opgao Listar Alunos.
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LISTAR ALUNOS

Alunos - Lista

Curso: Sistemas de Informacao

Cadigo

Tela de listagem dos alunos cadastrados, esta tela tem o objetivo de visualizar os alunos
cadastrados, com as teclas de navegagdo para esquerda e direita o usudrio seleciona o curso, com as
teclas para cima e para baixo, pode selecionar o aluno, acionando o menu através da tecla da esquerda,

é possivel escolher as opgGes de Alterar ou Excluir.
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CADASTRAR CONFIGURAGOES

Semestre: 2007/02

Peso: 7

Média:

Tela de configuragGes do sistema, esta tela tem o objetivo de definir o semestre em que o aluno
esta cursando, além disso, é definida a média da universidade e o peso no grau 2 se houver. As teclas de
navegac¢do dos campos sdo para cima e para baixo. Apés definir estas informagSes o aluno deve salva-

las, para isso o menu deve ser acessado através da tecla da esquerda e confirmar a opgdo Salvar.
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SELECIONAR PERFIL

GerNotas - Perfil

Favor escolher o perfil desejado:

Semestre:  2007/02 “»
Curso: Sistemas de Informacao 1)
Aluno: Aluno 1

Concluir

A tela de escolha de perfil tem o objetivo de autenticar as agdes do usuario perante as agGes
posteriores que ele deve executar, tanto que nenhum cadastro de notas pode ser realizado ou
consultado sem que antes o usuario selecione o perfil. Através das teclas de navegacdo da direita e
esquerda o usuario seleciona o valor desejado em cada um dos campos, com as teclas de navegagdo
para cima e para baixo, o usuario escolhe o campo, para confirmar a selecdo de perfil é necessario

pressionar a tecla da esquerda, acionando a opg¢do Concluir.
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LANCAR NOTAS DE TRABALHOS

GerNotas - Trabalhos

Disciplina: Estagio Curricular 1

Grau: Gl 4 » Nota:

Somatorio dos Trabalhos:
G1: 2.5
G2: 1.2

A tela de langamento de notas de trabalhos tem o objetivo de que o usuario cadastre seus
resultados referentes aos trabalhos realizados, através das teclas de navegacdo da direta e esquerda o
usudrio seleciona a disciplina na qual deseja cadastrar o resultado, apds deve ser informada o grau em
que este trabalho corresponde e por ultimo a nota do trabalho. Para finalizar o processo e cadastrar as

informagdes, o usuario acessa o menu através da tecla da esquerda e confirma a opgdo Adicionar.
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LANCAR NOTAS DE PROVAS

GerNotas - Notas

Disciplina:  |Estagio Curricular

A tela de langamento de notas de provas tem o objetivo de que o usudrio cadastre os seus
resultados referentes as provas realizadas, para que possa obter uma projecdo da nota que sera
necessaria para atingir a média. Através das teclas de navegacdo para direita e esquerda o usuario
informa a disciplina que tera seus resultados projetados e cadastrados, através das teclas de navegacao
para cima e para baixo o usuario escolhe os demais campos e informa os resultados, j4 com a nota
informada para o grau 1 o usuario ja pode projetar sua nota para o grau 2, para isso deve acessar o
menu com a tecla da esquerda e confirmar a opgao Projetar Nota, para salvar a nota basta acessar o
menu e confirmar a opgdo Salvar. Posteriormente quando o usuario informar a nota do grau 2, devera
efetuar o mesmo procedimento, caso ele obtenha éxito e atinja a média final recebera uma mensagem
de congratulagdo, caso contrdrio uma area na tela sera habilitada para que o usuario informe a nota que

deseja substituir e o resultado da substituicdo, novamente o usudrio projeta a nota final e salva os

resultados.
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CONCLUSAO

Com a realizagdo deste trabalho, conclui que uma aplicagdo voltada para um dispositivo mével,
no caso um Smartphone, tem um ganho consideravel se comparar com uma aplicagdo com a mesma
finalidade para uma plataforma desktop, levando em consideragdo aspectos como praticidade, tempo e

acessibilidade.

Além de oferecer uma solugdo para a universidade, o maior propésito deste trabalho foi o de
explorar este tipo de tecnologia e avaliar que inimeras funcionalidades, podem ser implementadas em
um futuro préximo, utilizando o préprio gerenciador de notas, que foi desenvolvido para um perfil de

usudrio e que futuramente podera interagir com diferentes plataformas e diversas maneiras de acesso.
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