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1 INTRODUCAO

Este trabalho tem por finalidade a remodelacdo do site da Assessoria
Pedagdgica ULBRA/Guaiba, com o novo padrdo definido pela universidade
serdo apresentados todos os passos para a realizagdo deste trabalho. O
aplicativo JUDE COMMUNITY para apoio na elaboragéo dos casos de usos e
do diagrama de sequéncia, o VISIO para fazer a representa¢do do fluxograma.
Seguiremos uma sequéncia de apresentacdo que iniciard com a apresentacdo
da empresa, fundamentagéo tedrica e a solugdo proposta para este trabalho
onde disponibilizaremos o layout das telas do site. E a concluséo e resultados

alcancados.

2 APRESENTACAO DA EMPRESA

A ULBRA assume como Missdo Institucional desenvolver, difundir e
preservar o conhecimento e a cultura pelo ensino, pesquisa e extensao
buscando permanentemente a exceléncia no atendimento das necessidades de
formacdo de profissionais qualificados e empreendedores nas é&reas da
educacdo, saude e tecnologia.

Mantida pela Comunidade Evangélica Luterana S&o Paulo - CELSP, a
Universidade Luterana do Brasil - ULBRA - tem uma histéria de conquistas.
Desde a primeira escola, fundada em 1911, até hoje, a ULBRA caracteriza-se
por ser uma instituicdo voltada para o futuro, buscando sempre o melhor em
todas as suas éareas de atuacdo. Assim, disponibiliza para académicos,
profissionais e toda a comunidade servicos de qualidade, seja nas areas da

educacdo, saude, esporte e tecnologia.



3 FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

A finalidade do diagrama de casos a metodologia definida para o

desenvolvimento deste trabalho envolver4 conhecimentos ja adquiridos e

constituir a base tedrica do projeto. Portanto, serd utilizada a linguagem UML

com seus diagramas especificos:

Diagramas de Casos de uso € apresentar um tipo de diagrama de

contexto, através do qual se pode compreender rapidamente quais sdo 0s

atores externos de um sistema e as maneiras principais, segundo as quais ele

utiliza.

Simbologia

Semantica

Uso

Este simbolo designa
um Caso de Uso, a
interagdo do ator com o
dominio do problema.

Um caso de uso,
iniciado por um ator,
pode  provocar ou
interagir com outro caso
de uso.

ActorD

Este simbolo designa
um ator. E utilizado no
diagrama de Case de
Uso.

O ator é alguém, um

software, uma entidade
externa que atua de
alguma forma no
domino do problema
abordado pela solugéo.

Este simbolo designa
heranca. E utilizado no
diagrama de classes,
mas também, pode ser
usado no diagrama de
Caso de Uso.

O ator acima do
triangulo € chamada de
SuperAtor e o ator que
se encontra abaixo da
seta é chamada de
subAtor.

Figura 01: Exemplo da simbologia do Diagrama de Casos de Uso.
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Figura 02: Exemplo de Diagrama de Casos de Uso.

A figura abaixo demonstra os atores envolvidos no sistema, bem como

seus relacionamentos e interagdes com o sistema.

Obtem

informagéoes Insere

MEC informagées
arquivo

\%/

ra Pedagogica
Manipula
Calendario

Atualiza : :
Arquives eoordenador
Arquivos
Restritos
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Informagdes
pedagogico

Calendario
Academico

Acessa
Arquivos

Aluno

Figura 03: Diagrama de Casos de Uso.

3.2 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

E o diagrama de interacdo que enfatiza a ordem temporal das trocas de
mensagens. Um objeto € mostrado como uma caixa na parte superior de uma

linha tracejada vertical chamada de linha de vida que representa a vida do



objeto durante a interacdo, cada mensagem € representada por uma flecha

entre as linhas de vida de dois objetos. A ordem na quais estas mensagens

ocorrem € mostrada da parte superior a parte inferior.

Simbologia Semantica Uso
Indica um objeto de | Este simbolo pode aparecer no
determinada classe. | formato ou nome do objeto: nome
Este simbolo é utilizado | da classe ou, ainda, somente o
Ohiect em diagramas de | nome da classe da qual aquele
objetos, sequéncia e | objeto faz parte. Pode ser
colaboracéo. considerado, em qualquer caso,
como um teste de mesa para um
momento do software.
Este simbolo designa | O ator acima do triangulo é
heranca. E utilizado no | chamada de SuperAtor e o ator
diagrama de classes, | que se encontra abaixo da seta €
... mas também, pode ser | chamada de subAtor.
usado no diagrama de
Caso de Uso

Figura 04: Exemplo da simbologia do Diagrama de Sequéncia.
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1.1: Valida Loging
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Figura 06: Diagrama de Sequéncia do Coordenador.
Professor | | SitedIbra | | Arquivas | | Informagies Pedagogias | | Calendario Acad | | Arguivos Restritos
| | | | | |
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Figura 07: Diagrama de Sequéncia do Professor.
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3.3 DIAGRAMA DE NAVEGAGCAO

Esse diagrama sera o "guia" do fluxo de navegacao (em formato de
arvore ou fluxograma), onde o primeiro nivel corresponde aos itens exibidos no
menu principal. Esses itens (ou links) devem informar diretamente do que se

trata o site e a0 mesmo tempo guiar o usuario ao conteudo desejado, sem

exigir muitos cliques nem raciocinio elaborado de sua parte.

Simbologia

Semantica

Uso

Site da Ulbra/
Guaiba

Representa qualquer
funcéo do processo.

Interage com outro
processo ou com algum
ponto de deciséo.

Ponto de decisao

Qual o caminho que sera
tomado entre dois ou
mais  caminhos  num
fluxograma.

L®

Linha Conector

Faz a ligagdo entre os
processos

PDF

Documento

Qualquer tipo de dado
que pode ser lido.

Calendario
Académico

i

Dados Armazenados

Qualquer tipo de dado
armazenado.

Figura 09: Exemplo da simbologia do Diagrama de Navegacé&o.
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Figura 10: Diagrama de Navegagéao do Site.

.

Descrigdo da Principais

3.4 VISIO

O Microsoft Office Visio é um software de desenho e de diagramacgao
que ajuda os profissionais de Tl e de negdécios a visualizar, explorar e
comunicar informacdes complexas. E um aplicativo que visa auxiliar os

programadores na modelagem de programas e banco de dados.

3.5 FIREWORKS

Fireworks € um software para criar gréficos e layouts otimizados para
Web. Acelerar o design da web e o desenvolvimento com o software Adobe®
Fireworks® CS3, a ferramenta ideal para criar e otimizar imagens para a web,
modelos de sites e aplicativos da web rapidamente. O Fireworks CS3 oferece
flexibilidade para editar vetores e imagens de mapa de bits, uma biblioteca

geral de recursos pré-desenvolvido.
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3.6 DREAMWEAVER

Dreamweaver é um editor visual profissional que cria e gerencia sites e
paginas da web. Com o Dreamweaver é facil criar e editar paginas compativeis
com diversos navegadores e plataformas. O Dreamweaver oferece ferramentas
avancadas de desenho e layout, bem como facilita a utilizagdo dos recursos do
HTML dindmico, como os comportamentos e camadas animadas, sem gravar
uma linha de cbédigo. O Dreamweaver pode ser definido para limpar e
reformatar o HTML quando vocé quiser. O Dreamweaver também pode ser

totalmente personalizado.

3.7 FLASH

Flash é comumente usado para criar anima¢des, anuncios, Varios
componentes web page, para integrar video em péginas da Web, e, mais

recentemente, a desenvolver aplicativos ricos Internet.

4 SOLUCAO IMPLEMENTADA

Com base nas informacfes obtidas através de pesquisas o layout da
pagina inicial.
Esta pégina inicial possui as seguintes informacdes referentes a

Assessoria Pedagogica como: qual o seu objetivo junto & universidade o

profissional responsével por manté-la.
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©) Assessoria Pedagogica - Ulbra Guaiba - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exbir  Histrico  Favorbos  Ferramentas  Ajuda

| || Assessoria Pedagégica - Ulbra G... (3 |

ASSESSORA PEDAGOGICA: Camen Licia Rodrigues
E-mail: agzpedagogica. quaiba@ulbra. br

Atualmente a melhoria da gqualidade de ensino nos cursos superiores estd diretamente ligada ao desenvalvimento da docéncia universitaria. A formacgéo cientffica, pedagdgica
e politica do professor é tarefa essencial para elevar, efstivarmente, a qualidade & o nivel de ensing de graduagso

A docéncia no ensing superior exige uma amplo legue de competéncias e habilidades a serem colocadas em pratica pelo professor, cormo também uma postura profissional e
ética no exercicio da profissén

Assim sendo justifica-se a importdncia da assessona pedagdgica no Campus para prestar um suporte diddtico pedagdgico as agdes de ensino, pesguisa e extenséo
deservolvidas.

Qs principais objetivos da Pedagd EED
+ Assessorar a Direcdo do Campus e 0s coordenadores nos assuntos pedagdgicos pertinentes aos cursos de graduagéo,
+ Propor agdes gue promovam a melhoria do ensino e da aprendizagem
+ Acompanhar a elaboragdo e implementacdo dos Projetos Politicos Pedagdgicos dos cursos
+ Crientar os coordenadores e professores na elaboragdo, no desenvolvimento e na avaliagdo dos planos de ensino
+ Plangjar & desenvolver em conjunto com os coordenadores as orientagiies didatico-pedagdgicas junto aos professores, relativas a organizagio do trabalho
+ Assessorar a implantagdo das normatizagdes curriculares
.

Acompanhar 0 cursos gue estio em processo de reconhecimento, ou renovagdn de reconhecimento junto a0 MEC,

Figura 11: Pagina Inicial da Assessoria Pedagogica.

O Informativo didatico-pedagégico pretende ser um documento
orientador, estimulador e esclarecedor dos procedimentos que a ULBRA
espera de seus professores, assim como das possibilidades de convivéncia e
interagdo com a Instituig&o.



L5 ) informativo_didatico_pedagogico. pdf (Objeto application/pdf) - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exbir  Histrico  Favorbos  Ferramentas  Ajuda

| & informativa_didatico_pedagogic... (%] | -

N - Pl

e

Assessoria Pedagdgica 2008-1

. INFORMATIVO

72 Iniciar T Relatorio Leandra,don. ¥ informativo_didatico. &[5 1m0

Done

Figura 12: P4gina do Informativo Didéatico Pedagdgico.

Esta pagina disponibiliza aos usuarios alguns arquivos para download.

%) ASSESSORIA PEDAGOGICA - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exbir  Histrico  Favorbos  Ferramentas  Ajuda

| [[| ASSESSORIA PEDAGOGICA gl -

do PowerPoint - Curso de C itagdo Docente
PLANEJAMENTO DE ENSIND E AVALIACAQ

Para salvar o arquivo erm formato PowerPaoint para o seu computador
Cligue com o hotdo direito do mouse e escolha a opgdo "salvar desting como” & depois clique em "sabar”

< | ER

Concluido

74 Iniciar © re

Figura 13: P4gina de downloads de arquivos disponiveis.
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Na pagina de contato tem, email da assessora pedagogica, telefone e
endereco da universidade.

% Contato - Mozilla Firefox EHE@\

Arquivo  Editar  Exbir  Histrico  Favoribos  Ferramentas  Ajuda

[} contate (%]

ASSESSORA PEDAGOGICA; Carmen Licia Rodrigues

E-mail ogica.guaibaggulbra. br

Universidade Luterana do Brasil - Campus Guaiba
BR 116, n® 5724, Bairro: Maradas da Colina, Guaiba/RS, CEP: 92500-000
Fone: (51) - 34912706, 34801618 & 34800427, Fax: (51) - 34912923
g, Wlbra, briguaiba - ulbraguaiba@ulbra.br

< | ER
Concluido

‘s Iniciar | @) Relstorin Leandra.da... % Contata - Mozila Fire... & L[4 1501

Figura 14: Pagina de Contato.

5 CONCLUSOES E RESULTADOS ALCANCADOS

A oportunidade de aplicar os conhecimentos adquiridos durante o curso
em uma aplicacdo real é de grande valia para nés e sem duvida € uma
preparagdo de como pode ser o trabalho de conclusdo. Pois pude acrescentar
a meus conhecimentos outros tantos importantes. E também pude perceber e
vivenciar as dificuldades dos desenvolvedores de um web site com todo
trabalho de pesquisa que é feito para se fazer um trabalho responséavel.
Também foi possivel aprofundar meus conhecimentos nos softwares utilizados
como Fireworks e Dreamweaver, Flash que sera de grande valia para os meus

conhecimentos académicos.
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